Dragon’s Fate 
Readme

Dies ist die deutsche Version der Kampagne Dragon’s Fate von jeff, die mit freundlicher Genehmigung des Autors als Light-Version freigegeben wurde, um sie einem größeren Kreis von H4-Spielern zugänglich zu machen. Die Version wurde von jeff persönlich getestet und mit Scripten versehen, die auch ein Spielen auf höherer Schwierigkeitsstufe ermöglichen, wie im Original vorgesehen.     

Kampagnen-Name: Dragon’s Fate 

File-Name: Dragon’sFate.h4c 

Autor: jeff (jeffbg(at)verizon.net) 

Deutsche Version: Das Schicksal der Drachen

File-Name: Dragon'sFate1.5g.h4c

Übersetzer: Koni (lewikon(at)aol.com)  

Typ: Kampagne im RPG-Stil 

Größe: 8 Maps (M, M, M, M, L, L, L, XL)

Spiel-Version: WoW 3.0 (auch spielbar mit Equilibris) 

Kampagnen-Version: 1.5 

Sprache: Englisch und Deutsch (s.o.) 

Kampagnen-Beschreibung:

Dies ist die Geschichte von Talons Abenteuern, um das Schicksal der Drachenrassen aufzuklären. Die edlen Kupfer-, Silber- und Golddrachen sind schon seit Jahren nicht mehr gesichtet worden, auch die Feen-Drachen machen sich rar, und die mächtigen Rost-,  Kristall- und Azurdrachen sind ebenfalls verschwunden. Sogar die weniger edlen Rassen sind verscheucht: die Grünen und Roten sind nicht mehr zu sehen; nur gelegentlich wurde ein Schwarzer Drache gesichtet. Warum?

Talon und seine Freunde wollen sich in der Taverne in Sequoia treffen, aber das Land ist voll von Gerüchten über das Verschwinden der Drachen, und was noch mehr Anlass zur Sorge bereitet: eine neue Armee der Zerstörung ist im Anmarsch. Was hat das alles zu bedeuten? 

Im Laufe der Kampagne hat der Spieler mehrmals eine Entscheidung zu treffen, was sich dann auf den Spielverlauf  auswirkt und wodurch er über das Schicksal der Haupthelden am Ende der Kampagne mitentscheidet.

Credits (kopiert aus der Readme, beigefügt der Original-Kampagne im Downloadsector von Celestial Heavens):  

On the Trail of Dragons (Auf der Spur der Drachen)

-> H4 Map Utilility, Ver.3.2, May 18 2003, by ZVS (zvs@mail.ru)

-> Random map generator DLL, Ver.0.9.9 (mamaich@pisem.net)

Map then modified by JBG

Echoes of the Past (Echos der Vergangenheit)

Random Map built on Sat Aug 09 20:02:50 2003

-> H4 Map Utilility, Ver.3.2, Jul 17 2003, by ZVS (zvs@mail.ru)

-> Random map generator DLL, Ver.0.9.9 (mamaich@pisem.net)

Map then modified by JBG

The Path of Diplomacy (Der Pfad der Diplomatie)

Random Map built on Sun Sep 07 14:48:38 2003

-> H4 Map Utilility, Ver.3.2, Jul 17 2003, by ZVS (zvs@mail.ru)

-> Random map generator DLL, Ver.0.9.9 (mamaich@pisem.net)

Underground Picturized by H4 Map Utilility, Ver.3.4, Jul 17 2003, by ZVS (zvs@mail.ru)

Both modified by JBG

A Secret Revealed (Ein Geheimis wird gelüftet)

Random Map built on Sun Oct 12 12:10:32 2003 and underground picturized by -> H4 Map Utilility, Ver.3.2, Jul 17 2003, by ZVS (zvs@mail.ru) -> Random map generator DLL, Ver.0.9.9 (mamaich@pisem.net) both modified by JBG

A Debt Repaid (Eine Schuld wird bezahlt)

Map and underground picturized by -> H4 Map Utilility, Ver.3.2, Jul 17 2003, by ZVS (zvs@mail.ru) -> Random map generator DLL, Ver.0.9.9 (mamaich@pisem.net) both modified by JBG

